
各関節への荷重モーメント

１，各部位の重量を設定
①荷重の各部位比率選択（男性。女性、細身などでの比率）
＊）ユーザでパラメータ設定可

②各部位の重量中心を指定
＊）クリックして、場所を指定

③体重を設定し、各比率にそった重量を計算
④身長を設定
・頭から足までを線を描画して、指定（画像上の長さを求めるため）
・身長（cm）を設定

２，各関節を指定
各関節をクリックして指定する。

３，各部位の荷重、荷重中心と関節との水平距離を計算
各関節にかかるモーメントがわかる



168

各部位の荷重中心を指定

体重比率を指定
＊）患者の体格にあった比率

体重を入力

身長を指定
・頭から足に線を引く
・身長を入力



各関節を指定

モーメントを計算
「片足接地」ボタン

・各関節に対する
荷重と荷重中心座標を表示

条件毎に
各ケースで計算する

片足接地；片足が浮いている状態
接地側の関節に対して
モーメント

片足離地；片足が浮いている状態
離地側の関節に対して
モーメント

両足接地；両足との接地
均等に立っている状態
各関節に対して
モーメント

＊）計算式、求めるモーメントは
詳細打合せで、決定していく



各部位の荷重中心との
水平距離を表示



各関節へかかるモーメント



各関節へかかるモーメント



各関節へかかるモーメント



実際の歩行に対してモーメント計測

１，録画した動画から、各方向の静止画像を切り出す
歩行では
・左方向 ・右方向 ・前方向 ・後方向

２，必要に応じて、骨格検出を行う（AI Openpose処理）
３，切り出した画像を1枚表示して、モーメント計測を行う

例；録画動画から３秒間切り出し
30fpsの録画の場合は
30枚/秒の静止画を切り出す

Openpose処理後の表示
body face hand などの骨格位置を表示

この静止画像に対してモーメント計測
右足；接地している→◎片足接地で計測
左足；浮いている →◎片足離地で計測









各関節へかかるモーメント



各関節へかかるモーメント

左足は浮いている



各関節へかかるモーメント

左足は浮いている


